


INTRODUCCION

El presente trabajo tiene como objetivo presentar una animacion
2D titulada “Yinyang y la mariposa”, la cual fue desarrollada
como parte de un ejercicio practico enfocado en el uso narrativo
y expresivo de la animacion digital. La pieza cuenta la historia de
un gato negro que, mientras descansa tranquilamente, se ve
sorprendido por la presencia de una mariposa amarilla. A través
de la interaccion entre ambos personajes, se transmite una breve
pero emotiva secuencia cargada de curiosidad, ternura y
expresividad. Esta animacién esta dirigida principalmente al
publico infantil, ya que busca estimular habilidades como la
observacion, la empatia y la interpretacion emocional a través del
lenguaje corporal. Su narrativa sencilla y visualmente atractiva la
convierte en una herramienta didactica util para entornos
educativos o plataformas de aprendizaje. El proceso de creacion
combind el uso de inteligencia artificial para la generacion de
imagenes (ChatGPT) con la aplicacion FlipaClip para su posterior
animacion. Cada escena fue cuidadosamente disehada para
mantener una coherencia narrativa y estética, utilizando un estilo
plano, colores calidos y una atmdsfera amigable que favorece la
atencion visual del publico al que va dirigida.



HISTORIA

Yin Yang esta tranquila y relajada en su sillon favorito, lamiéndose las patas con
serenidad. La luz del sol ilumina suavemente el espacio, creando un ambiente de
paz y quietud. De repente, un leve aleteo interrumpe la calma. Yin Yang detiene
su limpieza y levanta la mirada, alerta. Una mariposa dorada revolotea en el aire,
acercandose lentamente a la gata. Yin Yang la observa con curiosidad, sin
moverse del sillon, completamente hipnotizada por los movimientos ligeros del
insecto. La mariposa se aproxima, girando en el aire cerca de su nariz y sus
bigotes, como si jugara con su atencién.Tras unos segundos, la mariposa se aleja,
volando hacia la ventana y saliendo del lugar. Yin Yang sigue con la mirada el
vuelo del insecto, pero no se mueve del sillén. La escena cambia al jardin, donde
Yin Yang aparece jugando con la mariposa, saltando y correteando entre las
flores. La mariposa revolotea cerca de su cabeza, y Yin Yang la sigue con saltos
agiles y movimientos llenos de gracia. Ambas disfrutan de un juego inocente y
libre bajo el cielo abierto.



GUION

Titulo: Yinyang and the Butterfly
Duracion: 32 segundos

Estilo: Natural, contemplativo, sin dialogos

Escena 1 - La Tranquilidad (Os - 7s)]

Yin Yang esta acurrucada en un sillon comodo. La luz del sol entra suavemente
por la ventana, iluminando su pelaje oscuro. Esta lamiéndose las patas con calma,
en un ambiente relajado y silencioso. Solo se escucha el leve sonido de su lengua
y el crujir del sillén.

Escena 2 - La Interrupcidén (7s - 12s)]

De pronto, Yin Yang detiene el movimiento de su lengua. Sus orejas se levantan
ligeramente, atenta. Algo ha captado su atencion. Sus ojos se abren y la camara
sigue su mirada.

Escena 3 - El Encuentro (12s - 20s)]

En el aire, una mariposa dorada revolotea con gracia. Se acerca lentamente a Yin
Yang, que la observa sin moverse. La mariposa vuela alrededor de su cabeza,
acercandose cada vez mas. Yin Yang se queda quieta, con la mirada fija y los
bigotes temblando por la emocion contenida.



Escena 4 - El Toque Magico (20s - 26s)]

La mariposa se posa delicadamente en la nariz de Yin Yang. Ella parpadea,
sorprendida, pero permanece inmévil, como si comprendiera la fragilidad del
momento. La mariposa agita levemente sus alas, y después de unos segundos,
se eleva en el aire.

Escena 5 - El Juego en el Jardin (26s - 32s)]

La cdmara sigue a la mariposa mientras sale volando por la ventana. Yin Yang se
levanta del sillon y la sigue con la mirada. La siguiente escena muestra a ambos
jugando en el jardin, la mariposa danzando entre las flores y Yin Yang saltando
con gracia, sin perderla de vista.
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PERSONAIJES

Yinyang:

Un gato negro de ojos grandes y expresivos. Representa la calma, la curiosidad y la
ternura. Aunque no dice una sola palabra, transmite emociones claras a través de su
lenguaje corporal. Su disefio simple pero carismatico permite que los nifios se
identifiquen facilmente con él.

La mariposa:

Pequeia, naranjay alegre. Representa lo inesperado, la belleza de lo simple y la capacidad
de sorprendernos con cosas pequefias. Es quien impulsa la historia, provocando el
despertar de emociones en Yinyang.



&) PAPLETA DE COLOR



Para esta historia, decidimos utilizar una paleta monocromatica que nos
ayudara a crear un ambiente calido y acogedor, ideal para transmitir esa
sensacion de tranquilidad y ternura que buscamos. Los tonos tierra, como los
naranjas suaves, marrones claros y beiges, predominan en los muebles, el
piso y el fondo. Estos colores aportan una sensacion de calidez y hogar,
haciendo que el espacio se sienta comodo y familiar, perfecto para la escena
donde el gato descansa. Para equilibrar ese entorno calido, incluimos un
verde suave en las plantas. Este toque natural no solo da vida al espacio, sino
que también ayuda a crear un contraste sutil que invita a la calma y armonia,
sin robar protagonismo a los personajes. El color negro profundo esta
reservado para el cuerpo del gato, llamado Yinyang. Este color hace que el
gato destaque claramente sobre el fondo célido sin que su presencia resulte
agresiva o demasiado pesada. Es un negro elegante que permite que los
movimientos y expresiones del gato sean el centro de atencion. Finalmente,
el naranja brillante de la mariposa actua como un punto de contraste y
atencion inmediata. Su color vibrante llama la mirada y simboliza la energia,
la curiosidad y la magia que trae este pequefio visitante al mundo tranquilo
del gato.

> Tonos tierra (naranjas, marrones claros, beiges): predominan en los
muebles, piso y fondo, creando un ambiente hogarefio.



> Verde suave: en las plantas, para equilibrar el entorno con un toque
natural.

> Negro profundo: en el cuerpo de Yinyang, que lo hace destacar sobre el
fondo célido sin parecer agresivo.

> Naranja brillante: en la mariposa, como elemento de contraste que llama
la atencion.

ESTETICA

El estilo visual que elegimos para esta historia es minimalista y suave, buscando
transmitir una sensacion de calma y ternura que conecta facilmente con los nifos.
Utilizamos lineas simples y limpias, con contornos bien definidos, para que cada
movimiento y expresion del gato se perciba con claridad y naturalidad. Las
expresiones faciales son especialmente importantes, ya que a través de ellas
mostramos las emociones del personaje sin necesidad de palabras, lo que facilita
que los pequenos espectadores entiendan lo que siente Yinyang en cada
momento.

Nos inspiramos en la estética de los libros ilustrados para nifos, esos que
combinan imagenes sencillas con mucho significado, y también en animaciones
educativas que han logrado captar la atencién y el carifio del publico infantil,
como las que se ven en plataformas como PBS Kids o aplicaciones como Khan
Academy Kids. Estas referencias nos ayudaron a crear un mundo visual donde la
simplicidad no esta refida con la belleza ni la emocion.

Los fondos fueron disefiados para ser limpios y sin demasiados detalles, evitando
distracciones. De esta forma, la mirada del espectador se dirige naturalmente
hacia lo importante: el gato y la mariposa, sus gestos y movimientos. Este enfoque
también refuerza la sensacidn de tranquilidad y permite que la historia se
desarrolle de manera fluida y clara. la estética busca un equilibrio perfecto entre
simplicidad y calidez, donde cada trazo, color y movimiento estan pensados para
crear una experiencia visual tierna, accesible y llena de sensibilidad.

PROCESO CREATIVO



El proceso creativo de esta animacién comenzo6 con una idea muy clara: contar
una historia sencilla, tierna y visualmente atractiva que pudiera ser entendida por
nifos pequefos sin necesidad de palabras. Queriamos que fuera una experiencia
emocional mas que explicativa, donde las miradas, los gestos y los colores
hablaran por si solos.

1. Inspiracion e investigacion

Antes de empezar a crear, se investigaron referencias visuales que tuvieran
impacto en el publico infantil, especialmente en nifios de edad preescolar. Se
analizaron ilustraciones de cuentos infantiles, animaciones educativas y
plataformas como PBS Kids, Khan Academy Kids y StoryBots. También se
revisaron colores, expresiones faciales y estilos de dibujo que fueran amigables,
suaves y emocionalmente claros.

Durante esta etapa también se estudid6 como reaccionan los nifios frente a
personajes animales y a colores especificos. Por ejemplo, se descubrié que los
gatos, por su expresividad y movimientos naturales, generan empatia facilmente.
La eleccion de una mariposa como elemento de contraste no fue casual: se
buscaba representar algo fragil, libre y lleno de curiosidad, tal como la emocion
que despierta algo nuevo.

2. Narrativa visual

Con eso en mente, se desarrolld una historia muy simple pero con carga
emocional. La escena ocurre en un solo espacio, lo que permite centrarse en los
pequeios detalles: como el gato abre los ojos, cobmo mueve las orejas, como su
cuerpo reacciona a lo inesperado. Todo esta pensado para que los nifios puedan
identificar emociones como la tranquilidad, la sorpresa y la alegria sin que nadie
les tenga que explicar nada.

3. Diseino de personajes y fondos

Las imagenes fueron generadas con el apoyo de inteligencia artificial (ChatGPT
con herramientas visuales), cuidando que el estilo fuera coherente, calido y
tierno. El personaje del gato, llamado Yinyang, fue disefiado con un pelaje negro
profundo y una expresion suave, no intimidante. El entorno fue creado con tonos
tierra y detalles minimos para que el espacio se sintiera hogarefio, pero sin
robarle protagonismo al personaje.



4. Secuenciacion narrativa

Una vez disenadas las imagenes, se organizé cada una como parte de una
secuencia logica. Cada escena fue colocada en un orden que permitiera ver la
progresion emocional: el descanso, la sorpresa, la curiosidad, el asombro, la
ternura, y finalmente la calma. Esta estructura fue pensada como una montana
emocional suave, ideal para mantener la atencién infantil sin generar sobresaltos.

5. Animacion en FlipaClip

Con la secuencia lista, se paso al trabajo de animacién cuadro por cuadro
utilizando la aplicaciéon FlipaClip. Aqui fue importante mantener la coherencia
entre los gestos y las expresiones, cuidando cada transicidon para que fuera fluida
pero comprensible. La animacion no buscé ser veloz ni exagerada, sino mas bien
pausada y sensible, como una especie de danza entre el gato y la mariposa.

6. Revision emocional

Una parte clave del proceso fue revisar si lo que se estaba contando realmente
funcionaba sin palabras. Se mostraron algunos fragmentos a personas ajenas al
proyecto (nifios y adultos), observando si entendian las emociones que el gato
expresaba. Esto permitio ajustar ciertos gestos y tiempos para lograr que todo se
entendiera de forma mas clara y natural.



SPor qué elegir esta historia y no
otra?

En un mundo de contenidos rapidos, ruidosos y con mensajes sobrecargados,
“Yinyang and the Butterfly” aparece como un respiro. Una historia pequefia, si,
pero con alma. Una historia que no necesita dialogo, porque todo se entiende
con una mirada, un gesto, una pausa. Este proyecto fue creado pensando en el
publico preescolar, con la idea de ensefiar sin imponer, emocionar sin saturar, y
dejar una sensacion de calma, curiosidad y ternura. Es ideal para plataformas
educativas, canales de animacion para nifios, apps de aprendizaje emocional y
entornos escolares que apuestan por contenidos con intencion.

“Yinyang and the Butterfly” puede parecer simple, pero en esa simplicidad vive
su poder. El gato negro, Yinyang, no habla, pero expresa. La mariposa no explica,
pero transforma. Y ese tipo de contenido es el que falta: aquel que no subestima
la inteligencia emocional de los nifos, sino que la despierta.

¢Qué lo hace especial?

o Es universal: Se entiende en cualquier idioma, cultura o contexto. No
necesita traduccion ni adaptacion.

« Conecta con las emociones: Curiosidad, calma, sorpresa, ternura. Todo se
transmite sin forzar.

o Visualmente suave y atractivo: Colores calidos, lineas limpias, estética
amable y acogedora.

e Tiene potencial para crecer: Puede convertirse en una serie de mini
historias con Yinyang explorando diferentes emociones. También puede
adaptarse a cuentos ilustrados, materiales escolares, libros para dormir,
stickers o merchandising educativo.
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