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Introduccién

Este proyecto de animacion tiene una duracion de 18 segundos y fue desarrollado como
parte de un ejercicio creativo utilizando las herramientas Adobe lllustrator y Adobe
After Effects. La animacioén estd dividida en dos escenas que contrastan fuertemente
entre si: la primera muestra un ambiente pacifico en el mar, mientras que la segunda
presenta una invasién robdtica en una ciudad postapocaliptica




GUIA DE PRODUCCION EN ILLUSTRATOR + AFTER EFFECTS

1. lllustrator — Preparacion de las ilustraciones

Sugerencias de capas por escena:

@ Escena 1: Mar tranquilo (0:00-0:07)

e Capa 1: Fondo (cielo, sol, nubes)

e Capa 2: Mar (con olas sutiles separadas si quieres animarlas)
e Capa 3: Barco (objeto separado para movimiento)

e Capa 4: Cangrejo (animable para que baile)

e Capa 5: Peces y aves (separados para animar movimiento)

e Capa 6: Misil (oculto hasta 0:05)

@ Escena 2: Invasion robdtica (0:07-0:18)

e Capa 1: Fondo ciudad destruida

e Capa 2: Niebla/humo (para animar)

e Capa 3: Portales (efecto de apertura)

e Capa 4: Robots (cada uno en capa independiente)

e Capa 5: Lider robot (detallado con ojos en capa aparte)

e Capa 6: Efectos de explosion (como elementos separados)

2. After Effects — Animacién y efectos

Escena 1 (0:00-0:07)



e Animaciones clave:
o Movimiento del barco (posicién)
o Pecesy aves con loop simple
o Cangrejo con rotacion o marioneta (puppet tool)
e Misil: Aparece en 0:05, animado con keyframes de posicién rapida y desenfoque
de movimiento.
e Explosidon: Usar plugin o animaciacon).

Escena 2 (0:07-0:18)

Transicion brusca: Corte directo o flash blanco

Portales: Puedes usar Shape Layers o plugins como Saber para portales de luz
Robots: Movimiento en posicion + escala, animacion de armas con particulas o
precomps

Lider robot: Zoom-in al rostro, animacién de ojos rojos con resplandor (Glow) y
parpadeo

Paleta de colores para animacién

Una paleta fresca y vibrante, dominada por tonos azules que evocan
tranquilidad y profundidad marina. Los toques calidos del cangrejo y los peces
aportan contraste visual y dinamismo. El uso de colores suaves y limpios en el
barco refuerza la calma matinal, mientras que los negros de las aves generan
movimiento en el cielo.




o Paleta de colores: Tonos frios, metalicos (gris, azul, negro), con acentos en rojo
intenso para los ojos de los robots y el fuego nuclear.

Picked palettes
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Export palette




GUION TECNICO

Escena

Descripcion Duracion
Aprox.
Gran plano general del mar. Barco 0-7 seg.

pesquero en calma. Cangrejo baila
en la playa, peces y aves alrededor.
El misil llega e impacta al barco,
causando una gran explosion.

Gran plano general de la ciudad 7-18 seg.
invadida por robots estilo Terminator

que emergen de portales. El lider

llega al centro de la ciudad para

destruirla mientras la invasion

arrasa con todo.

Sonido

Musica
electréonica
de fondo.
Sonido de
misily
explosion al
impacto.
Mdsica
electronica
de fondo.
Sonidos de
portales,
disparosy
explosiones.

Camara

Plano fijo
(animaci
on).

Plano fijo
(animaci
on).



Guion

“La Conquista de la IA”

GUION LITERARIO
(18 seqg.)

Escena 1: El1 dia trangquilo en el mar (0-7 seqg.)
Amanece en el mar. Un barco pesquero navega tranquilamente en
un dia claro. Alrededor, un cangreijo baila en la plava
mientras peces nadan y aves sobrevuelan la superficie. De
repente, la calma se rompe: un misil llega desde el cieloc e
impacta al barco, gque explota en una gran becla de fuego al
ritmo de una misica electrdénica de fondo.

Escena 2: Invasidén robot en la ciudad (7-18 segq.)

La accidn salta a la ciudad. Ahora, robots asesinos al estilo
Terminator invaden las calles. Aparecen por portales de luz y
arrasan con todo a su paso, mientras la misica electrénica
sigue sonando intensamente. El lider de los robots llega a
toda velocidad al centro para destruir la ciudad y acabar con
todos los humancs.



&

Storyboard escrito — Animacion (18 segundos)

Escena 1: El dia tranquilo en el mar
Duracion: 0:00 — 0:07 segundos
Descripcion visual:

e Elsol sale en el horizonte.

e Un barco pesquero navega sobre aguas tranquilas.

e Peces nadan bajo la superficie y aves vuelan en el cielo.

e Un cangrejo baila alegremente sobre unas rocas en la orilla.
e De pronto, un misil desciende rapidamente desde el cielo.
e Impacta el barco, que explota con una gran bola de fuego.

Efectos y musica:
e Mdsica suave de fondo - cambio repentino a electrénica fuerte con la

explosion.
e Efectos de sonido: vuelo de aves, agua, impacto, explosion.

Escena 2: Invasiéon robot en la ciudad
Duracion: 0:07 — 0:18 segundos
Descripcion visual:

e Transicion brusca a una ciudad en ruinas.

e Las calles estan vacias, llenas de escombros.

e Portales de luz se abren en medio de la calle.

e Robots asesinos emergen del portal, armados y amenazantes.

e Ellider robot, mas grande y oscuro, aparece al fondo.

e Avanza hacia el centro de la ciudad mientras las luces parpadean.

Efectos y musica:

e Musica electrénica continda con intensidad.
e Efectos de sonido: zumbido de portales, pasos metalicos, sirenas lejanas.



Clip 1 - Mar tranquilo Clip 2 - Impacto del misil

Clip 3 - Ciudad en ruinas Clip 4 - Portales y robots



Referencia APA

DonOmarVEVO. (2009, October 8). Don Omar- Virtual diva [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=vRBgZ4aMPio

Canciéon de los robots

a biblioteca del sonido. (2020, June 18). Sonido de: Avién aterrizando [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=sfP7Uq9G7Fw

el sonido de los robtos

Foto Video Aéreo. (2018, April 11). SONIDOS DEL MAR y GAVIOTAS HD [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=BrxQXbZW6gw

ambiente del barco

EpicM1lan. (2017, September 8). WHAT DA FACK!BOOOOM!! [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=FYAY5Etnv44

sonido de la explosion

Monstercat Instinct. (2018, April 1). Noisestorm- Crab Rave [Monstercat Release]
[Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=LDU Txk06tM

cancion del inicio

https://youtu.be/d-6TKfack5Y?si=GUJrYpDQh3DkFgTs

el cangrejito que baila

Explosion, green, screen free stock video. Free for use & download. (2024, November 6).
[Video]. Pixabay. Retrieved June 22, 2025, from https://pixabay.com/videos/explosion-
green-screen-fire-bomb-240090/



https://www.youtube.com/watch?v=vRBgZ4aMPio
https://www.youtube.com/watch?v=sfP7Uq9G7Fw
https://www.youtube.com/watch?v=BrxQXbZW6gw
https://www.youtube.com/watch?v=FYAY5Etnv44
https://www.youtube.com/watch?v=LDU_Txk06tM
https://youtu.be/d-6TKfack5Y?si=GUJrYpDQh3DkFgTs
https://pixabay.com/videos/explosion-green-screen-fire-bomb-240090/
https://pixabay.com/videos/explosion-green-screen-fire-bomb-240090/

Conclusiones

Edgar Saavedra

La secuencia de escenas que describiste sugiere un contraste dramatico entre |a
tranquilidad y la destruccion. La primera escena en el mar, con un barco pesquero en
calma y un cangrejo bailando en la playa, establece un ambiente pacifico. Sin embargo,
la llegada del misil y la explosidon del barco rompe abruptamente esta calma,
introduciendo un elemento de violencia y caos.

La segunda escena en la ciudad, con robots estilo Terminator invadiendo y destruyendo
todo a su paso, refuerza esta sensacién de caos y destruccidn. La musica electrénica
intensa y los planos dinamicos enfatizan la sensacion de urgencia y peligro.

En conjunto, estas escenas podrian estar sugiriendo un tema de pérdida de la pazy la
seguridad, y la irrupcién de la violencia y la tecnologia en la vida cotidiana. La conclusién
podria ser que, a pesar de la belleza y la tranquilidad que podemos experimentar en la
vida, siempre existe la posibilidad de que la violencia y la destruccion puedan surgir de
manera inesperada.

Karina Quirds

Este proyecto de animacidn titulado “La IA: Conquista del mundo” representa una
fusién entre lo natural y lo tecnoldgico, mostrando cémo la tranquilidad de la
naturaleza puede ser abruptamente interrumpida por la violencia artificial. A través de
herramientas como Adobe lllustrator y After Effects, se logrd dar vida a una historia
visual intensa en tan solo 18 segundos. El guion, acompafiado de musica electrénicay
escenas de impacto, busca generar conciencia sobre el avance descontrolado de |a
inteligencia artificial y su posible impacto en el mundo real. Esta experiencia permitio
desarrollar habilidades narrativas, técnicas y creativas dentro del campo audiovisual

Ariel Barrera



Fue una actividad muy interesante en la que se aprendid bastante del como funcionan
los programas de Adobe para animar, como llustrator y After Effects. Me toco también
ser uno de los encargados del montaje final donde busque transmitir y mezclar la
tranquilidad de la primera parte con la locura irrefenable de la segunda mitad

Niuar ayarza

Las animaciones son mas complejas de los que unos puede imaginar, este proyecto me
dio la oportunidad de entenderlo mejor, las imagenes que buscaron mis compafieros
fueron simples pero en grupo creamos algo mejor que un pnj en Google. Las escena del
mar aungue no fue trabajada por mi tenia un cangrejo bailando qué me causo gracia, y
la musica para acompafiar era para darle mas emocién, yo de seguro hubiera elegido
musica metal.
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