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INTRODUCCIÓN 

En este presente informe, le explicaremos cómo se realizó la animación de nuestro grupo, 
psicóticos del West. 

El título de la animación es “¡Sé un héroe! 

Esto hace referencia a los superhéroes que están presente en el video realizado una labor de 
limpieza en un parque sucio. de 

El motivo es dar un mensaje a la juventud y a todos que cualquiera puede ayudar a cuidar el 

medio ambiente, al limpiar los parques o cualquier lugar público. 

El trabajo se realizó con la idea inicial de Manuel Veliz, luego de discutirlo con el grupo, todos 
estuvieron de acuerdo en realizar el proyecto y nos encantó el resultado.  

Escogimos la técnica de animación Stop Motion, ya que era un tipo de animación que nos 
emocionaba realizar. Nos organizamos entre todos para efectuar el proyecto con éxito. El 

trabajo fue arduo, pero el resultado estuvo muy bueno.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



¿CÓMO REALIZAMOS EL TRABAJO? 

Para realizar nuestro trabajo titulado ¡SE UN HEROE!  Donde utilizamos la técnica de Stop 

Motion, la cual consiste en hacer fotogramas en secuencia mientras mueves los personajes 

para aparentar un movimiento, donde aproximadamente utilizamos unas 254 fotografías.  

Tomamos 3 personajes, 2 Héroes ya reconocidos y un juguete que representaba la niña del 

video, los colocamos el tela verde o mejor conocida como Chroma Key,la cual luego en edición 

se cambió por el escenario que deseábamos en este caso un área publica verde que estaba 

llena de basura. 

La aplicación que usamos fue Stop Motion Studio que nos permitió mover el personaje y ver 

también el movimiento anterior con el efecto como si fuera papel de cebolla, este programa 

también nos dio libertad al momento de armar. 

Utilizamos aproximadamente 12 fps, para simular los movimientos, ya que los muñecos no 

tenían articulación y se nos hizo bastante complicado hacer los movimientos para que fueran 

más reales. 

Al momento de editar primero se vio el video que armo el compañero Manuel, para luego ver 

detalladamente todo lo que se necesitaba como sonido del pasto, sonido de pasos, sonido 

ambiental de parque, efectos de sonido de la niña, sonidos dinámicos como la moneda de Mario 

para darle como un plus al botar la basura. 

¿CÓMO NOS DIVIDIMOS EL TRABAJO? 

El proyecto de stop motion nació a partir de una idea de Manuel Veliz. Con esta idea en mente, 

Manuel contó con el apoyo de Kasthalia Castillo para desarrollar el guion. Posteriormente, Jean 

Gallardo elaboró el storyboard, lo que permitió visualizar mejor los movimientos de los 

personajes. 

Para la grabación del video, todo el grupo se reunió en casa de Manuel. Allí, se dividieron las 

tareas por segmentos de tiempo. Los primeros 10 segundos estuvieron a cargo de José Brown, 

Jean Gallardo y Kasthalia Castillo, quienes animaron al Power Ranger Azul e hicieron que 



Spiderman apareciera columpiándose. Del segundo 11 al 20, Elian Colman y James Mendoza 

continuaron la animación, mostrando a ambos personajes recogiendo basura. Finalmente, los 

últimos 10 segundos fueron realizados por Manuel Veliz y Dayra Guerrero, quienes utilizaron la 

telaraña de Spiderman para recoger más basura y presentar a una niña en la escena. 

TÉCNICA UTILIZADA: STOP MOTION 

Toymation es una rama muy particular del stop motion. Se trata de 

animar muñecos de acción como figuras de superhéroes o 

personajes de películas moviéndose paso a paso, fotograma a 

fotograma. Con cada pequeño cambio de posición, se toma una foto, 

y al unirlas todas, se crea la ilusión de que los muñecos se mueven por sí solos. Es una técnica 

muy usada por aficionados, coleccionistas e incluso creadores de contenido que quieren dar 

vida a sus figuras favoritas con creatividad y humor. Lo mejor de todo es que no necesitas un 

gran estudio: basta una cámara fija, buena iluminación y mucha paciencia. 

Lo especial del stop motion es que, aunque toma tiempo, cada segundo animado refleja 

dedicación, detalle y pasión. No importa si usas juguetes, arcilla o simples objetos cotidianos: 

lo que cuenta es la historia que quieres contar y cómo decides darle movimiento a tu 

imaginación. 

 

PALETA DE COLOR 

En la animación se emplea una paleta de colores contrastante y llamativa para reforzar el 

mensaje ambiental. El fondo presenta tonos verdes que evocan la naturaleza, pero este entorno 

se ve afectado por la basura visible en el parque, representada con tonos blancos, grises y 

rojos. Este contraste visual enfatiza el problema de la contaminación. 

Los personajes, como Spiderman (rojo y azul) y el Power Ranger azul, se destacan por sus 

colores brillantes, captando la atención del espectador. Además, los botes de basura con tapas 

de colores (roja, amarilla y azul) refuerzan el concepto de separación de residuos: 

- Rojo: residuos peligrosos (baterías, medicamentos).       - Azul: papel y cartón. 

 

- Amarillo: plásticos y envases metálicos.  



TECNICAS DE MOVIMIENTO 

Al inicio del video, se observa un grupo de figuras (personajes animados) que se desplazan de 

forma horizontal hacia la derecha. Su movimiento es uniforme, como si estuvieran marchando. 

Luego, estos mismos personajes cambian de dirección y se mueven de izquierda a derecha 

simulando una acción específica: recoger basura. Realizan movimientos que imitan la caminata 

y el acto de agacharse para levantar objetos del suelo. 

Durante la segunda parte, cuando los personajes recogen basura, se ve cómo algunos residuos 

(como papeles u otros elementos gráficos) son levantados o desaparecen, simulando que los 

personajes efectivamente los están recogiendo. 

 Estos objetos están estáticos al principio, pero luego se mueven o desaparecen a medida que 

los personajes interactúan con ellos. 

CONCEPTOS DE ANIMACIÓN 

La animación digital 2D se realiza mediante software que permite movimientos fluidos y 

precisos. Se emplean principios como la anticipación (gestos previos a una acción) y 

trayectorias curvas que otorgan naturalidad y vida al movimiento. Las técnicas generales de 

animación incluyen la animación tradicional (dibujos cuadro por cuadro), el stop motion 

(fotografía de objetos físicos en secuencia) y la animación por computadora (CGI) en 2D o 3D. 

Entre las técnicas específicas de animación 2D están el cel animation (dibujos sobre acetatos), 

whiteboard animation (dibujos grabados sobre fondo blanco), tipografía animada (letras en 

movimiento), flipbooks (dibujos secuenciales en cuadernos) y la rotoscopia (calco de imágenes 

reales). En animación 3D se destacan el CGI tridimensional, stop motion, claymation (con 

plastilina), animación con marionetas y de recortes (cutout). 

La animación genera la ilusión de movimiento mediante la rápida sucesión de imágenes. 

Innovaciones como la cámara multiplano de Disney añadieron profundidad visual. Hoy, las 

herramientas digitales automatizan procesos que antes eran manuales. 



GUIÓN 

¡Sé un héroe! 

Escena 1:    

EXT. PARQUE. DÍA. 

El power ranger azul llega al parque y encuentra mucha basura en el lugar. 

 

POWER RANGER AZUL (sorprendido) 

¡Chuzo, que pocotón de basura! 

Hey Spiderman ven para acá. 

 

Llega Spider-man volando y aterriza en el lugar 

 

POWER RANGER AZUL. 

Hay que hacer algo con esto. 

 

Spider-Man y power ranger azul recogen la basura, mientras se escucha una 

narración en off. 

 

(Voz en off) 

Tú también puedes ser un héroe, cuida los espacios públicos y ayúdanos a 

conservar el medio ambiente. 

Reciclar también es un superpoder ¡úsalo!  

 

Escena 2: 

Ext. Casa. Día. 

Una niña sale corriendo de su casa a su patio y se queda parada emocionada. 

 

NIÑA (emocionada) 

¡Yo también quiero ayudar! 

 

Escena 3: 

Ext. Parque. Día. 

Spider-man y power ranger azul se juntan y levantan la mano. 

 

Spider-Man y Power Ranger azul 

Todos pueden ayudar. 

 

Fin 

 

 



 

Storyboard 
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