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Objetivos de la actividad

e Con esta actividad vas a conseguir aumentar tu capacidad para desarrollar
imagenes en movimiento utilizando cualquiera de las técnicas de animacion

explicadas en clase.

e A través de las explicaciones basicas sobre el uso de las herramientas de After
Effect, podras realizar una animacién de 30 segundos utilizando cualquier

técnica de animacion (Técnica libre).

e Esta actividad, estimula el aprendizaje fomentando el trabajo en equipo para
organizar y planificar tareas aprovechando al maximo los recursos, el tiempo y
las habilidades. Por lo tanto, ayuda a lograr la capacidad de trabajar en conjunto,
lo que facilita compartir analisis y aprendizajes en el grupo para lograr las

actividades propuestas.

Descripcion de la actividad

Realizar un trabajo escrito, guion, storyboard y animacion de 30 segundos, utilizando

cualquiera de las técnicas de la animacién descritas en clase.



Cada grupo seleccionara una técnica de animacion y realizara su experimento
animado, en un lapso de 30 segundos. En el trabajo escrito sustentaran y explicaran
como realizaron el trabajo, como se distribuyeron el mismo, que técnica utilizaron,

paleta de color, técnicas de movimiento y conceptos de animacién explicados en clase.

Con los videos del uso de after effect y Stop Motion, podran utilizarlos como guia para
realizar su propio motion graphic de 30 segundos.

Tema: Libre, innovar, experimentar y crear una animacion de autoria propia,

experimentando, nuevas ideas.



Rubrica

Actividad 1 Puntuacion
(valor real: Descripcion maxima
10 puntos
o . |
Criterio 1 Orlglr.1alldad. y presentacion del | 10 10%
trabajo escrito.

o 20 0
Criterio 2 Contenido del trabajo escrito 20%
Criterio 3 Guion 5 5%
Criterio 4 Storyboard 5 5%

Originalidad y puesta en escena
Criterio 5 del motion graphic animado de | 40 40%

30 seg.

H 0,

Criterio 6 Correcta entrega de los archivos 10 10%

en la plataforma classroom
Criterio 7 Uso adecuado de la normativa 10 10%

APA ver.7 en el trabajo escrito
100 100 %

Extensiéon maxima de la actividad: Debe realizarse una animacion de 30 segundos de

Tema social y subirla a un link publico de YouTube. Pueden utilizar cualquiera de las

técnicas de animacion explicadas en clase. Agregar musicalizacion, efectos de audio o



locucion, segun lo planificado en el guion. Pueden realizar una composicion de video con
imagenes pre hechas, siempre y cuando estas se muevan dentro de la pantalla. Se
contara como animacion, aquellos videos que se desplacen dentro del plano principal de
la escena. Collage de imagenes en movimiento superpuestas, también podran ser
utilizadas en esta actividad.

El uso de animaciones pre hechas, esta permitido, siempre que se demuestre la
apropiacion, alteracion y conversion de las mismas. Si se crea un nuevo concepto a partir
del uso de piezas prexistente.

El link para compartir, debe estar dentro del trabajo escrito, de preferencia con un
hipervinculo al video de YouTube. Se debe agregar adicional el link del video de YouTube
en la entrega del classroom. Todos los integrantes del grupo deben subir las piezas a
entregar. Los trabajos deben ser originales, YouTube no compartira videos que infrinjan
las normas de derecho de autor. De no poder tener acceso al video, no podré calificar el
trabajo.

Sugerencia
Podran dividirse los grupos de 6 estudiantes en subgrupos de 3, para animar cada
subgrupo 10 segundos, luego podran fusionar su animacién en una produccion de

completa de 30 segundos.

Extensién del texto: Debe tener una hoja de portada, con los logos de la Universidad
de Panama y la Facultad de Comunicacion social, ademas de los nombres y cédulas de
los integrantes del grupo. Colocar el codigo de horario del saldn y el dia en que se imparte
el laboratorio. Se debe mostrar en el titulo, la técnica de animacion utilizada. El contenido
debe ser de 3 paginas como maximo (sin contar portada, guion, storyboard, mockup y
bibliografia), fuente arial, calibri o helvética 12, interlineado 1.5.

La introduccién debe responder 3 preguntas:
1. ¢Queé? (El titulo o tema del trabajo)
2. ¢Para qué? (El motivo de realizar el trabajo)
3. ¢Como? (Cémo se hizo el trabajo)



El contenido del trabajo debe estar referenciado con sus bibliografias en formato APA
version 7. Todo se referencia. Fotos, videos, aplicaciones utilizadas, videos de como

realizar las técnicas utilizados de guia, bandas sonoras, efectos de audio, etc.

Piezas a Entregar:

No se admiten excusas, realicen los trabajos con tiempo, para poder tener margenes de
error. Falta de internet o luz, no son excusas, ya que pueden con tiempo, pasar por la
biblioteca de la universidad y subirlos con la internet y la electricidad, suministrada por el

campus.

Cada estudiante debera entregar
1- Un archivo en PDF con el trabajo escrito correctamente diagramado y disefiado
de forma artistica. Con la estructura de nombre siguiente: Nombre del grupo+ACT-
02-trabajo-escrito.pdf
2- Un archivo de video .mp4 con un maximo de 20 MB, puede ser de menor tamafio.

Con la estructura de nombre siguiente: Nombre del grupo+ACT-02-ANIM.pdf

3- Link de un canal publico de youtube, donde este el video del motion graphic. Con la

estructura de nombre siguiente: Nombre de la Animacion



