/| UNIVERSIDAD | {

DE

PANAMA [

S Y
(02
-

CCIONIAUDIOVISUAL

ESCUELABEEROEU
\ O \ W

BISERD YV ANMACISN PARATY Y GINE

FROVIEGTO BE INVESTEACIoN NHI

YASER CARRASGO (B-1088:105%)
JEREMY NAVARRO (8-1015-1546)

IFE@HA-
1505720258




*\D- = = ..,._. : .
= _ = o e e
| — ; 1

- '#'—
‘-:_,".-*

1.Titulo del trabajo: Frog Singer
2.El motivo de esta animacion es para desarrollar nutras
habilidades a la hora de animar, poder explorar otros
medios de comunicacion mucho mas sencillos y
entretenidos para el publico en general.

3. Este proyecto se hizo mediante un intercambio de ideas
entre el estudiante Adrian y Yaser debido a los
inconvenientes que tenian, se eligio la propuesta y la
animacion del estudiante Adrian, esta cinta con la técnica
de animacion stretch squad, se hizo en una tablet
Samsung, esta cuenta con 12 fps, tiene un fondo fijo, se

dibujo en tres capas y tiene musica de fondo
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Frog singer - Storyboard

Una rana durmiendo tranquila cerca de su champifion. La rana se despierta repentinamente la musica.

Se |le une otra ranita a cantar detras del champifion.
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\ P | Frog singer - Storyboard

Terminando de cantar y su atencion se dirige hacia una La ranita que esta detras del champifion se come la
mosca que pasa volando por encima. mosca antes que la rana de en frente.
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La rana de en frente se molesta con la que estd detras Agradecimiento con una animacion de rebote y la firma
del champifidn por haber atrapado la mosca antes que del creador.
ella.

8 &



Frog singer - Storyboard

Titulo o nombre del corto animada con la ranita ahora de
espaldas durmiendo.




La animacion como rama del arte, tiene su parte divertida, asi como su parte no tan divertida,
por ejemplo, el calcular los cuadros por segundo de cada toma, ya que la matematica es
hecesaria de cierta manera para tener la exactitud de en “Qué” o en “Cuanto” tiempo de

darse una accion o acontecimiento en la historia y crearlo para su posterior proeccion fluida

y sin cortes o pequenos detalles en algun cuadro que distorsione la proyeccion de la imagen

(es decir, errores de continuidad o de dibujo por rayones “inesperados”).

Para finalizar, personalmente quiero agregar que aunque hice la parte del trabajo de
animacion en su totalidad, disfruté muhco aplicando los conocimientos y conceptos
explicados en clase, algunos de sobremanera como el “exagerar los movimientos” y otros de
manera mas sutil. Una experiencia constructiva.

La verdad este trabajo no pude hacer la animacion principal debido a unos inconvenientes,
pero me gusto poder ayudar y poner en practica lo que ya sabia de esta.
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INSPIRACION: https://youtu.be/abxX7P1J814?si=16jpggVkCdEjyMulVi

MUSICA: https://youtu.be/3PGQnESgmdY?si=ytat6 AvwA5Xv2GK?2
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https://youtu.be/abxX7P1J8I4?si=l6jpggVkCdEjyMuM






