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INTRODUCCIÓN  

 

En nuestro proyecto de Stop Motion titulado "El Cuidado del Agua", todos los 
miembros del grupo pudieron poner en práctica lo aprendido en clases, aplicando 
tanto técnicas de edición como su creatividad. La producción se dividió en 
escenas, lo que permitió que cada integrante contribuyera con su parte en la 
animación. La idea central fue transmitir un mensaje social y de conciencia sobre 
la importancia del cuidado del agua. A través de una narrativa animada y visual, 
buscamos sensibilizar al público sobre este recurso vital y fomentar acciones 
responsables para su conservación. Durante el proceso, utilizamos materiales 
reciclables y elementos visuales atractivos, aplicando diversas técnicas.  

Al finalizar los Stop Motion de cada escena, unimos las tomas en un software de 
edición para asegurar fluidez en la animación y un mensaje claro. Con "El Cuidado 
del Agua", esperamos que los espectadores reflexionen sobre su relación con este 
recurso esencial y adopten hábitos que contribuyan a su conservación. 

 

 “EL AGUA” 

ESCENA #1  (Intro) Por Reynier Bocanegra  

¿Cómo lo realicé? Realicé una animación utilizando 

la técnica de stop motion artesanal con figuras 

hechas a mano en papel, cartón y materiales 

reciclables. Creé un paisaje con mar, sol, montañas y 

un barco, y tomé fotos cuadro por cuadro moviendo 

los elementos ligeramente para generar la ilusión de 

movimiento. 

Técnica utilizada: Stop motion con materiales 
físicos, capturando cada cambio manualmente y 
editando las fotos en secuencia. 

Paleta de color: Colores vibrantes y contrastantes: 
azul para el mar, amarillo para el sol, marrón para el 
barco y verdes/tierra para las montañas, evocando 
un ambiente cálido e infantil. 

Técnicas de movimiento: Desplazamiento lateral (barco), ondulación (olas), 
movimiento ascendente (sol) y perspectiva fija (montañas). 



   
 

   
 

Conceptos de animación: Animación cuadro por 
cuadro, slow in/slow out para fluidez, y uso de escala 
para generar profundidad visual. 

Otra Técnica utilizada: Para esta parte utilicé 
animación digital 
cuadro por cuadro 
(frame by frame) en 
edición. Importé 
imágenes estáticas 
(como peces, burbujas, 

hierba marina y una tortuga) y las moví 
manualmente fotograma a fotograma para 
simular el movimiento dentro del océano. Esta 
técnica se basa en la animación de gráficos 
digitales, imitando el estilo del stop motion pero 
dentro del software de edición.  

Utilice Capcut y Stop Motiop app  

 

       Lo ESCENA #2Por Yafier Vergara 

 

¿Cómo lo realicé? Realicé una animación básica en la 

cual  utilice la técnica de stop motion artesanal igual 

que el compañero anterior, en la misma utilice figuras 

hechas con recortes de papel animado, con un fondo 

blanco utilizando una hoja de pápel para fotos. Creé una 

escena en el baño donde el personaje se estaba 

bañando. Esto lo logré tomando fotos cuadro por cuadro 

en secuencia moviendo los elementos poco a poco para 

así generar el movimiento que se quería lograr.      

Técnica utilizada: Stop motion con materiales de papel 

recortado, posteriormente generando el movimiento 

manualmente para luego pasarlos a edición para 

generar la secuencia  



   
 

   
 

Paleta de color: Celeste: para el agua, Blanco: para el fondo y 
espuma, Negro: Para el cabello.Gris: para el grifo  

Técnicas de movimiento: Desplazamiento descendiente de las 
gotas de agua y un ligero movimiento del personaje  

Conceptos de animación: Animación cuadro por cuadro, slow 
in/slow out para fluidez, y uso de escala para generar profundidad 
visual. 

 ESCENA #3 Por George Rodríguez 

¿Cómo lo realicé? Lo realice una animación de la 
técnica de stop motion yo hice los dibujos a mano con 
materiales de reciclaje y los pinte con lápices de 
colores para darle más vida a la animación. Se le tomó 
varias fotos y con movimiento leves para generar una 
ilusión de ligeros movimiento  

Técnica utilizada: Stop motion con materiales físicos, 
capturando cada movimiento manualmente y editando 
las fotos en secuencia en capcut  

Paleta de colores: los colores que se utilizaron fueron el celeste para darle 
fondo al escenario y también para las burbujas, color de piel más oscura, azul 

para las gotas de agua, un rojo para el jabón y las uñas 
para darle un color diferente, un gris para el color del 
grifo. 

Técnicas de movimiento: se hizo movimiento de 
izquierda a derecha ligeramente para dar el efecto que 
está a punto de lavarse la mano y también el efecto del 
agua regando hacia las manos con las burbujas. 

Conceptos de animación: la animación cuadro por 
cuadro, el efecto de suavidad con las transiciones 
"slow in/slow out" para lograr una mayor fluidez, y la 
utilización de la escala para crear una 
profunda sensación de perspectiva 

visual. 

Herramienta para la edición del video 
CapCut App. 

ESCENA #4  Por Cesar Polo Le di movimiento en 
premier, es una animación digital por fotogramas para 
darle una textura a los movimientos. 



   
 

   
 

Animación digital por fotogramas o también conocida como:  

Animación por recortes digital (Digital Cut-out Animation) 
Animación cuadro por cuadro con imágenes PNG Animación 
2D digital con fotogramas clave (keyframes) 

 ¿Cómo lo hice? Se Descargó imágenes PNG (sin 

fondo) de Google: una taza, un grifo, gotas de agua 

Se Importó esas imágenes a un programa de 

edición o animación (como After Effects, 

Premiere, Canva, CapCut, etc.). 

Se Animó sus posiciones y movimientos 

fotograma por fotograma o con fotogramas 

clave (keyframes), simulando que las gotas 

caen o el grifo se abre.. 

Procesos: los fotogramas se le da el movimiento por Key Frame se animan 

para darle movimientos en los vectores. 

ESCENA #5 Por  José Estrada 

Bueno esta es una  Animación digital, use la app Capcut en el 
teléfono para Animar cada imagen, busque figura por figura 
para usar los keyframe en esta  

App. Procesos: Fue algo complicado porque tenía que buscar 
figura por figura y darle movimiento  

además el convertir cada figura en PNG para tener las sin 
fondos. Teniendo esto la animación iba hacer mas Fácil, usas 
los Keyframe en cada imagen. 

     ESCENA #6.  Por Pilar Vásquez  

¿Cómo lo realicé? 
Para crear esta escena utilicé la técnica de 

animación en stop motion con recortes. 

Primero generé las imágenes del personaje 

principal (un niño) con diferentes expresiones y 

planos usando inteligencia artificial 

(ChatGPT). Después, diseñé manualmente 

los fondos, la utilería y elementos como el 

muro y la manguera. Cada elemento fue 

recortado físicamente y armado en 

diferentes escenarios. Tomé cientos de 

fotografías durante aproximadamente 2 a 3 

horas. Edité la iluminación y los colores en 

Photoshop, donde también realicé los 

recortes digitales. Monté la animación en 

Premiere Pro para ajustar el ritmo y los efectos 



   
 

   
 

Técnica utilizada: Stop motion con recortes (cut-out 

animation) 

Técnicas de movimiento: Movimientos cuadro por cuadro con 

desplazamiento manual de los personajes y objetos. 

Movimientos básicos como el cambio de expresión del 

personaje, desplazamiento de brazos y cambios de posición en 

el entorno para simular acciones, así como interacción con el 

fondo (como agua y muro).   

Paleta de color:  Se utilizaron colores cálidos y vivos para los 

personajes (tonos piel, naranja, marrón y rosa), contrastados con una paleta más neutra y azulada para el 

fondo (cielo, agua y entorno), con detalles claros para resaltar emociones y crear un ambiente visualmente 

atractivo que mantenga la atención del espectador. 

Guion (resumen del proyecto animado) 

 “El Agua” 

Duración total: 30 segundos Técnicas utilizadas: Stop motion artesanal, 
animación digital cuadro a cuadro, composición mixta. 

 

Escena inicial – Paisaje marino Stop motion artesanal Aparece un paisaje 
animado con el mar, montañas al fondo, el sol moviéndose y aves cruzando el 
cielo. Un barco pasa navegando. Luego, aparece otro barco en movimiento por 
el mismo entorno. 

Transición – Bajada al fondo del océano Stop motion artesanal + digital 

El segundo barco continúa en movimiento. Luego aparece el nombre del grupo. 
Las olas animadas comienzan a subir, simulando el descenso hacia el fondo 
del mar. 

Fondo marino – Vida submarina Animación digital Se observan peces 
nadando, algas en movimiento y vegetación marina. Aparece una tortuga 
cruzando la pantalla. En este momento aparece el texto “Presenta”. Después 
aparece el título del proyecto: “El Agua”. 

Transición de burbujas – Niño bañándose Stop motion + composición 
digital Transición de olas animadas. Se muestra un niño bañándose bajo un 
fuerte chorro de agua. Hay burbujas animadas, cortinas y charcos en el suelo. 
Se nota el uso excesivo del agua. 

Lavado de manos Stop motion con recortes de papel 

Unas manos se lavan con agua y jabón en un lavamanos. El grifo se cierra y se 
vuelve a abrir. 



   
 

   
 

 Grifo goteando Composición mixta Transición transparente hacia una toma 
de un grifo mal cerrado, goteando sobre una taza. Aparece un reloj indicando el 
paso del tiempo mientras el agua se desperdicia gota a gota. 

Escena natural – Cascada y paisaje Animación digital por fotogramas Se 
muestra un paisaje animado con una cascada, montañas, cielo azul y sol 
brillante. Representa la belleza y abundancia del agua en la naturaleza. 

Niño regando una flor – Consecuencia del mal uso Animación mixta Un 
niño sonriente riega una flor con demasiada agua. La planta termina 
marchitándose. El niño muestra tristeza al ver que la flor ha muerto. Se 
muestran planos del rostro del niño y un detalle del pote seco. 

Cierre Termina la animación con la reflexión visual que acompaña la voz en off. 

STORYBOARD 

 Secuencia Plano Locución en 
OFF 

Imagen 
(descripción 

visual) 

 

1. Paisaje 
marino 

Plano 
general 

“El agua nos 
rodea…” 

Montañas al fondo, 
mar animado, barco 
pasando, aves 
volando, sol en 
movimiento. 

 2. Segundo 
barco + 
nombre del 
grupo 

Plano 
general 

“…nos sostiene, 
nos conecta…” 

Segundo barco 
navegando, aparece 
el nombre del grupo 
en pantalla, olas 
suben. 

 

3. 
Descenso 
al fondo del 
mar 

Plano en 
picado 
descendente 

“…pero no es 
infinita.” 

Transición hacia el 
océano profundo, 
peces nadan, algas 
se mueven, tortuga 
cruza. 

 

4. Título “El 
Agua” 

Plano medio “La 
desperdiciamos 
sin pensar…” 

Tortuga pasa, 
aparece texto 
“Presenta” y luego el 
título del proyecto 
“El Agua”. 

 

5. Niño 
bañándose 

Plano 
general 

“Cada gota 
cuenta…” 

Niño bajo chorro de 
agua, cortinas, 
charco en el suelo, 
burbujas. 

 

6. Lavado 
de manos 

Plano 
detalle 

“…cada 
descuido deja 
huellas.” 

Manos de papel en 
lavamanos, jabón, 
agua fluyendo. 



   
 

   
 

 

7. Grifo 
goteando + 
reloj 

Plano 
detalle 

“A veces 
olvidamos que lo 
esencial también 
puede agotarse.” 

Grifo mal cerrado 
goteando en una 
taza, reloj marcando 
tiempo. 

 

8. Cascada 
y paisaje 
natural 

Plano 
general 

“Pequeños 
gestos hacen la 
diferencia.” 

Cascada entre 
montañas, sol, 
naturaleza animada. 

 

9. Niño 
riega flor 
(abundante) 

Plano 
general 

“El agua es 
vida.” 

Niño sonriente riega 
flor con exceso de 
agua. 

 10. niño 
triste 

Primerísimo 
primer plano  

“Cuidarla es 
nuestra 
responsabilidad.” 

Flor marchita, niño 
triste, rostro y detalle 
del bote seco. 

 11. Flor 
muerta 

Plano 
detalle 

“Te invito, haz tu 
parte. Protege el 
agua, protege el 
futuro.” 

Flor marchitada. 
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