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INTRODUCCION

La composicion en diseno grafico es fundamental para organizar y presentar
elementos visuales de manera efectiva, asegurando que el mensaje se comunique de
forma claray atractiva. Los principios esenciales, como el énfasis, el balance, el ritmo,
la proporcién, la unidad y la simplicidad, son clave para guiar la atenciéon del
espectadory lograr coherencia en el disefio.

Ademas, los elementos fundamentales del disefo incluyen conceptos como el punto,
lalinea, el planoyelvolumen, asicomo elementos visuales como forma, medida, color
y textura. Estos se combinan para crear una comunicacion efectiva y significativa. La
relacion entre estos elementos, incluyendo direccion, posicién y espacio, también
influye en la percepciény el impacto del diseno.

Por ultimo, la creatividad es vital en este campo, ya que permite a los disefiadores
diferenciarse, resolver problemas de manera innovadora y desarrollar identidades de
marca unicas. Cultivar la creatividad a través de la exploracidony la experimentacion es
crucial para el crecimiento profesional en diseno grafico. Este trabajo abordara estos
aspectos, destacando cémo cada uno contribuye al desarrollo de composiciones
efectivas y significativas.




iINDICE

INTRODUGCHON ..ottt sse sttt sttt 2
INDICE. ...ttt s et 3
LA COMPOSICION..........coiiiriiiieiecittseiseessst ettt 7
1. Principios avanzados de la composicion en diseNo grafiCo:.....cccceevvvviiveeieiiiiiiiiineeeee s 7
1.1 ENfasiS 0 PUNTO FOCAL........veviieeveecteicecteecee ettt ettt ae e 7
1.2 Balance 0 EQUILIDIIO ...uiiiiiiiee ettt e e e 8
T.3 RItMO O MOVIMIENTO ..eeiiiiiiiie e e e e et e e e e s s sanneeeeeeeeeas 8
LIV o feYoTo] dolfe] g To I ==Y o3 F= TSR 9
1.5 UNIdad O AFMIONIA..c..eiiiiiieiieceeeee e re e e s e s nneeeae 10
IS TS T T 0 ] o1 o3 [ F= o SRR 12
2. Tipos de composicion en diSEN0 GrafiCO: .....ccuviiiiiiiiiiiiiiie e 13
2.1 COMPOSICIONES INAMICAS.....uiiiiiiciiieeieiieee ettt e ettt e e e sre e e e sbae e e e sbeeeessbteeeesbteeessseeeesnnes 13
2.2 COMPOSICIONES ESTALICAS ...iiiviiiiiiiiiie et e cctiee et e sre e e e s e e e s sbte e e e sreeeeesbeeeeeeans 13
2.3 ComMPOSICIONES FIGUIATIVAS ..eiiiiiieciiiiiiee et e e e e e e e e s s e s snaveaeeeeeeeennnnes 13
3. Uso del color €N 1@ COMPOSICION: ...uiiiiiiiiiiciiiieee e ecccttre e e e e e e s ecrrrre e e e e e s e s b aaeeeeeseesnnsennees 14
3.1 Paletas dE COLOMES ..ccouiiiiiiiiieeee e s s e s s 14
3.2 TEOMHA AELCOLON ettt ettt ettt e et e e s bt e e sab e e sabeesbeeesabeesneeas 14
3.3C0Ntraste de COLOM...c.cuiiiiiiiiiiiiiiiii s 14
4. Tipografia €n 1a COMPOSICION .cccceceiiiiieiie et e e e e e e e e e e e s sbaree e e e e e e e snnreaaneas 15
O BT = [ o LU = R ] o Yo =4 - (o= 1A 15
4.2 Espaciado (kerning, tracking y leading) ........ccccuiiiieeiiicciciiieieee e 16
4.3 CombinacCion de fUBNTES ....c.ceiiiiiiieeeeeee e 16
5. Psicologia de la COMPOSICION.....cccciiiiiiiiiecccitie et e e s stre e e s saaa e e e e sataeeeenssaeees 17
5.1. Ley de la percepcion visual (Gestalt): .......cccvveeeeeieeeciiiirieeee ettt eeerreee e e e e e e 17
5.1.1 Principio de Semejanza 0 SIMILITUd........cceiiiiiiiiiiiiee e e e eeerree e e e e e e e sanees 17
5.1.2 PrinCipio de CONtINUIAAA.......ccciiieiiiiiieee ettt e e e e e e rre e e e e s e e enareaeeeeeesennnnns 18
LN G o ¢ g T o1 [ Jo 1= @1 1= o = SRR 18
5.1.4 PrinCipio de ProXimidad........ccceiiiiiiiiiiiieieiieiiiiieeee e e s sssciiireeee e s s sssaiveneeseesssssssnseseessesssnsnnns 19
5.1.5PrinCipio de FIgUra Y FONUO....cciiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e siieree e e e s s sssaabeneeeeeesssnnnnns 19
5.1.6 PrinCipio d& SIMETIA ..cccuviiee ettt ettt e e e et e e e e e ate e e e ebteeeeebreeaeeaes 20
5.1.7 Principio de DireCCIiON COMUN.....ccccuiieeieiieeececiieeececitee e e ectte e e e ectteeeeetreeeeebreeeeeareeeeeseseaeenes 20
8. Técnicas de reticula avanzZada: .........coovuiieiiiiiiie ettt e e e s sabae e e ssraeee s 21

Pagina 3 de 43



8.1 RetiCULAS MOAULAIES: ....ccoeeeeeieee e e e e et e e e e e e eea e e e e e seeesaes 22

8.2 Reticulas diagonales 0 aSimeEtrCaS:...ccccccvvviiiiiieie e esrrreee e e e s e saees 22
8.3 Reticulas basadas en la proporCion QUIEA: .......ceeevveeciiirieeeeeeeccciirree e e e eesaveneee e e e e esaens 22
9. Composicion interactiva en diseA0 Web Y UX/UL.....coocuiiiiiiiiiiiiiiiieeeeiee e 23
9.1 Jerarquia visual €N UX/UL ....o.uiiii ittt sttt e s e e s e e s saaee e s sneeeeseans 23
9.2 Composicion adaptable (Responsive DeSign): ......ccovvcieeeiiiiiieiiiiiee e eeieeeseiieee e 23
9.3 MiICIOINTEIACCIONES: ..ottt st e e e e sre e s snne s 23
10. ELUSO del €SPaCio NEGATIVO ...ceeiiiiiicciiiiieee ettt sstre e e e s e s sbare e e e e e s s s sasbenaeeeeesenannns 24
10.1 MiNiMIzZar €LAESOIUEN: .....eiiiiieeeeeee ettt e s e e s 24
10.2 Crear formas y mensajes OCULLOS: ........uiiiiiiiiiiiiiiiieeee et e e e e e e s s s sarereees 24
10.3 Enfatizar la simpliCidad: .........uuiiiiiiiiiiee e e s s 24
LA CREATIVIDAD EN ELDISENO GRAFICO .........c.ccooiueiieeieieeeeeieeee e 26
P OF-T o) ¢-1 gl E= 1= (=12 [ o1 [0] o [ SRR 27
2. Resolucion de problemas ... e e e 27
3. CONEXiON EMOCIONAL ..iiiiiiiiiiiiiie ittt ettt site e bt e e sab e e sabeesbeeesabeeenaeeas 27
4. Diferenciacion e identidad de MarCa........cccecueeeriiierieieiieeniee et 27
LTI 70T 0 18] a¥TeT-Ted[o] d VAN F= 1 4 £ To] (o] o DU PRSI 27
¢Cual es laimportancia de la creatividad en el diseio grafico?.............ccccccceeeeieeennnneen, 28
Creatividad como herramienta de supervivencia............ccccccooeciiiiiiii e, 28
cComo impulsar tu creatividad? ... s 28
Competencia de diSENATOIES ......uuuuuuiui e nnnannnnan 29
BTl do R T gY o Yo ] g =1 o) (=TS PPNt 29
ELEMENTOS FUNDAMENTALES ..........ooiiiiiieieee ettt ettt et 31
1.  ElementoS CONCEPTUALES ....uuiiiiii ettt e e e e e e e e s e e nabae e e e e e e e ennnnns 31
= I U [ 0} (o T USRS 32
Cuando un punto se mueve, su recorrido se transforma en una linea o puede
considerarse también una SUCESION A€ PUNTOS.....cceeiiiieeiiiiiiieee e e ecccirree e e e e eeeerrere e e e e e e sanees 32
(o) R o 1= T SRR 32
Elrecorrido de una linea en movimiento crea un plano........ccceeeeecieeeeccieeeeccieee e 32
[ TR = Lo S 33
To ) TR o ] 8T o =1 o TS UUUURS 33
No tiene NiNguNa tranSfOrMACION. ......ccci i e e e e e anrreee s 33
2. ELleMENTOS VISUALES .....oeiiiiiieeee e e 34

Pagina 4 de 43



= ) IR o1 1 o - 1S U UUPUR 34
(o) I 17 1=To [T F- BSOSO PP TP PP UPPUPPRPRRN 34

T IR @70 Lo | O U UUPUR 35

(o ) I 1= (| - PRSPPI PPPPPPPPPTOt 35
3. ELemMentos de relaCion ......c.coociiiiiiiiiieeie ettt 36
=) B B 11 1Yol o1 o ] o PP PRPURN 36
(o) I =0 T=] [o1 0] o [P PPPR 36

T IR =X o 1= L o] [0 U UUPUR 37

Lo ) I €161V F- o I PSRRI 37
B Y 0 =T ol (o 1R o] - L] £ oo 1 PSP SRR 38
=) B A U=1 0] (=TT o) €T o3 (o] o TP PRPUPN 38
(o) IS 1 F= a1 (o= To [0 JS PR 38

T R U T3 o I U UUPUR 38
CONCLUSION ...ttt 39
MOCKUP ...ttt ettt st sttt et esa e st e s abe s bt et e e b e e sbeesaeesatesateenbeesbeesaeesatesatesabesnseeseesanes 40
BIBLIOGRAFIA........ooiettriaeiste ettt sttt ettt bbbttt 41

Pagina 5 de 43



Tema1l =

COMPOSICION

O




LA COMPOSICION

La composicion en disefio grafico es un componente fundamental que determina
coémo se organizan y se presentan los elementos visuales dentro de un diseno. Una
buena composicién no solo hace que un disefo sea estéticamente agradable, sino que
también facilita la comunicacién del mensaje al publico objetivo. Aqui hay mas
informacién sobre varios conceptos clave y técnicas que se utilizan en la composicion

dentro del diseno grafico:

1. Principios avanzados de la composicion en diseno grafico:

1.1 Enfasis o Punto focal: El principio de énfasis establece un punto focal o centro de
atencion sobre un elemento. Para lograrlo debemos romper la jerarquia visual y
ayudarnos de la forma, el uso del color o el tamanfo. Se trata de un principio clave, con
el que podemos conseguir que nuestros disenos capten la atencidon de los

espectadores.

FORMA COLOR TAMARNO

Principios del disefio gréfico: Enfasis o Punto focal

El principio de énfasis puede usarse con solo un elemento de disefio, como un circulo
negro rodeado de espacio en blanco, pero la mayoria del tiempo se aplica a mas de un
elemento de disefio, como introduciendo lineas hacia el punto focal, para guiar al

espectador hasta donde queremos llevar su atencion.
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1.2 Balance o Equilibrio: El principio de Balance o Equilibrio parte del peso visual de
los elementos en una composicién. Hacemos uso del balance para otorgar estabilidad

y estructura, crear énfasis y dinamismo.

En el disefo, se intentard colocar los elementos visuales en una disposicién
estéticamente agradable o en una disposicion particular para cumplir un propdsito o

apariencia particular.
El balance de una composicién puede ser Simétrico o Asimétrico.

e Balance Simétrico: se da cuando los elementos se disponen simétricamente
a ambos lados de los ejes, horizontal o vertical.
o Balance Asimétrico: se da cuando los elementos no mantienen simetria por

forma, pero si por peso visual.

000
000
000
> & X

SIMETRICO ASIMETRICO

Principios del disefio gréfico: Balance o Equilibrio

1.3 Ritmo o Movimiento: El principio del ritmo o de movimiento es la cualidad por la
que podemos controlar al ojo alrededor de un elemento o espacio, podemos dirigir el
ojo de los espectadores dentro de nuestra composicion. El ritmo es la secuencia con
que aparecen los elementos que componen el disefo: el orden, la repeticiény la forma

de organizarlos.

Si se usa correctamente este principio puede ser realmente muy Util para asegurar una

correcta lectura de nuestro disefo.
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El ritmo de una composicién puede ser:

o Radial: Si los elementos se disponen de forma circular

e Lineal: Siladisposicién de los elementos da una forma de continuidad.

LINEAL RADIAL

Principios del disefio gréfico: Ritmo o Movimiento

1.4 Proporcion o Escala: El principio de proporcion se basa en la relacién del tamafio
de los objetos con la composicién final. La proporcién nos ayuda a comunicar la
relacién entre los diferentes elementos de disefo. También puede ayudarnos a marcar
como mas importante alguna parte en concreto, ya que los elementos grandes captan

mas atencion que los pequenos.

0. 2\

TAMARNO PROPORCION DIVISION

Principios del diseno grafico: Proporcion o Escala
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Dentro del principio de escala podemos tener en cuenta 3 subcategorias:

e Tamano: cuando nos encontramos con elementos de diferentes tamafos
relacionados entre si.

e Proporcion: elementos relacionados unos con otros, en una proporcion
visualmente armonica.

« Division: elementos divididos en diferentes tamafos, creando todos ellos una

unidad.

1.5 Unidad o Armonia: Un buen disefio siempre esta relacionado con un grupo de
elementos relacionadosy organizados entre si, representando una unidad. El principio
de unidad nos ayuda a comunicar nuestro mensaje de forma coherente y armoniosa

para lograr nuestro objetivo.

REPETICION SUCESION PROXIMIDAD

Principios del disefio grafico: Unidad o Armonia

Dentro del principio de unidad podemos encontrar los siguientes subprincipios:

e Principio de Repeticion
En diseno utilizamos la repeticion para crear el sentimiento de unidad y
consistencia a través de nuestra composicion. Con la repeticion conseguimos
un estilo particular que genera cohesion, énfasis, estructura jerarquia y

fortalece el diseno.
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Podriamos decir que la repeticion es un tipo de lavado de cerebro. Cuanto mas
vemos algo, mas nos familiarizamos con ello. Para que os hagdis una idea, un

excelente ejemplo de repeticion en disefio es un branding de marca.

e Principio de Sucesion
Se logra cuando se usa recurrentemente un color o un elemento donde uno de

ellos mantiene el punto focal.

e Principio de Proximidad
La Proximidad es la disposicion de elementos dentro de nuestra composicion.
En disefio hacemos uso del principio de proximidad por dos razones:
o Crear conexiones: La proximidad puede generar una relaciéon entre dos
objetos, generar relevancia, jerarquia, estructurar
o Disiparconexiones: La proximidad también puede reflejar la carencia de

relacion entre elementos.

Y no debemos olvidar que también podemos otorgar unidad mediante la
armonia con el uso de colores analogos o mediante el contraste con el uso de

colores complementarios, como puede verse aqui abajo.

ARMONIA CONTRASTE
(ANALOGOS) (COMPLEMENTARIOS)
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1.6 Simplicidad: El principio de simplicidad es la disciplina que busca minimizar o
sintetizar un disefio. Gracias a la simplicidad garantizamos que una pieza de
comunicacién sea claray concisa. Ademas, este principio nos ayuda a crear balancey

generar impacto.

Principios del disefio grafico: Simplicidad

Menos es mas, ;por qué? Porgue menos es mas impactante. Un disefio simple es mas
facil de comprender y mas favorable a recordarse. Por tanto, para la simplicidad

necesitamos eliminar o sintetizar informacion y detalles que no necesitamos.

En el disefio grafico es mas dificil eliminar que afadir elementos, nos ayuda a anadir
un valor de funcionalidad, elegancia y de consideracién a un diseno. Requiere de

experiencia, confianza y disciplina.
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2. Tipos de composicion en disefo grafico:
2.1 Composiciones dinamicas: La composicion dinamica es aquella que no produce

movimiento.

2.2 Composiciones estaticas: La composicidn estatica es aquella que no produce

movimiento. Se busca equilibrio, orden, transmitir calma.

2.3 Composiciones figurativas: La composicion figurativa se refiere al orden de los

distintos elementos que se distribuyen en el plano o espacio y se presenta en todo

2o
i

armoénico y expresivo.

Tipos de composicidn en el disefio
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3. Uso del color en la composicion:
El color es un elemento esencial que influye en como percibimos la composicion. No

solo afecta la estética, sino también las emociones y el mensaje que transmite el

diseno. Algunos aspectos clave del uso del color en la composicion incluyen:

3.1 Paletas de colores: La eleccidon de una paleta de colores coherente ayuda a crear
unidad visual en el disefio. Se pueden usar colores analogos (colores vecinos en el
circulo cromatico) para armonia o colores complementarios (colores opuestos) para

crear contraste.

3.2 Teoria del color: Los colores pueden tener un impacto emocionaly psicolégico. Por
ejemplo, el rojo puede asociarse con energia o peligro, mientras que el azul evoca
calmay confianza. Conocer estos efectos permite que el disefiador use el color como

una herramienta poderosa en la composicion.

3.3 Contraste de color: Es fundamental para resaltar elementos clave en la
composicion. El contraste adecuado puede mejorar la legibilidad del texto y la

diferenciacion de elementos.

COMPLEMENTARIA

MONOCROMATICA ANALOGA COMPLEMENTARIA DIVIDIDA

TRIADA TETRADICA CUADRADA

Uso de color en la composicion
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4. Tipografia en la composicion

La tipografia es uno de los elementos mas importantes en el disefo grafico. El uso

adecuado de fuentes y la disposicion del texto son fundamentales para crear un disefio

equilibrado y efectivo.

4.1 Jerarquia tipografica: Usar diferentes tamanos, grosores o estilos de tipografia para

crear una jerarquia clara. La jerarquia tipografica se suele dividir en tres niveles: el nivel

primario, donde se incluirian los titulares; el nivel secundario, que incluye subtitulosy

pequenos bloques de texto; y el nivel terciario, que comprende el texto principal del

disefno.

La jerarquia tipografica nos va a permitir establecer una correcta jerarquia visual,

organizara nuestra composiciony aclarara el orden de lectura.

o

Titulo a destacar
Aqui va el subtitulo

Y el texto parrafo que dice asi...
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod.

Llamada a la accién.

Titulo a
destacar

Aqui va el subtitulo

Y el texto parrafo que dice asi... Lorem
ipsum dolor sit amet, consecte tuer adipis
cing elit, sed diam nonummy nibh euismod.

Llamada a la accién

Tipografia en la composicién: Jerarquia tipografica
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4.2 Espaciado (kerning, tracking y leading): Ajustar el espacio entre las letras (kerning),
el espacio entre las palabras o lineas de texto (tracking) y el espaciado vertical entre

lineas (leading) para mejorar la legibilidad y la estética.

A &

KERNING TRACKING

Tipografia en la composicién: Espaciado

4.3 Combinaciéon de fuentes: Es importante combinar fuentes de manera equilibrada.
Evitar el uso de demasiados tipos de fuentes en una sola composicién y optar por
combinaciones que sean arménicas pero diferenciadas (como una fuente serif para

titulos y una sans-serif para el cuerpo de texto).

Lorem ipS um "
dolor sit amet.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam ———————————® FUENTE TIPOGRAFICA:
nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliquam erat SOURCE SERIF LIGHT
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation

ullamcorper suscipit lobortis.

Tipografia en la composicion: Combinacion de fuentes
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5. Psicologia de la composicion

5.1. Ley de la percepcion visual (Gestalt): Las leyes de la Gestalt se refieren a como los
seres humanos perciben visualmente los elementos como un todo, mas que como
partes individuales. Estas leyes, como la proximidad, semejanza y continuidad, son
clave para organizar los elementos de una composicién de manera que el espectador

los perciba como un conjunto coherente.
Gestalt es una palabra alemana que significa patrén, figura o forma

5.1.1 Principio de Semejanza o similitud
Wucius Wong (1997, p. 69) describe la similitud como formas que pueden parecerse

entre si, pero no ser idénticas. Si no son idénticas, no estdn en repeticiéon. Estan en

similitud.

Si un disefno se compone de elementos similares, el espectador recibira el conjunto
como un patrén, equilibrado y coherente. Esta similitud puede ser de: Forma, color,

textura o tamano.

Principio de Semejanza o similitud
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5.1.2 Principio de Continuidad
El ojo seguira el camino visual mas coherente y sencillo. Es atraido por la continuidad

de una linea o una curva. Este principio se puede utilizar para atraer la atencion visual

hacia un elemento del disefio que queramos destacar.

Principio de Continuidad

5.1.3 Principio de Cierre
Cuando percibimos una figura que no esta cerrada, nuestro cerebro trabajara en

completar la informacion que falta para trasmitir una forma completa. Esto ocurre
porque buscamos la estabilidad y segun la Teoria de la Gestalt, las formas cerradas

son mas estables.

Principio de Cierre
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5.1.4 Principio de Proximidad
Este principio describe como tendemos a agrupar formas que estan préximas entre si.

Percibiéndolas como un todo, aunque sean elementos separados. Para ello deben

compartir alguna de estas caracteristicas: Forma, color, tamano o textura.

Principio de Proximidad

5.1.5 Principio de Figuray Fondo
Describe latendencia del ojo humano a ver un objeto separado de lo que le rodea. Este

principio funciona porque nuestro cerebro no puede tratar un mismo objeto como
formay fondo a la vez. Nuestro cerebro quiere ver el objeto en primer plano y el fondo

como dos elementos independientes.

Principio de Figura y Fondo
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5.1.6 Principio de Simetria
Los objetos de simetria y orden se perciben como parte del mismo grupo. Un diseno

desordenado y desequilibrado hara que el espectador pierda el tiempo tratando de

analizarlo, en lugar de centrarse en el mensaje que la composicién quiere trasmitir.

Principio de Simetria

5.1.7 Principio de Direccion Comun
Enlos ultimos afos se hablatambién de este principio de direcciéon comun. Esta ultima

ley teoriza que los objetos y elementos que parecen construir un patrén o flujo en la

misma direccién se perciben como parte de un grupo.

Principio de Direccién Comun
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8. Técnicas de reticula avanzada:
Las reticulas son sistemas de organizacidon que ayudan a crear disefios equilibrados y

consistentes. Una reticula adecuada posibilita la disposicion sistematica y ldgica de

texto e ilustraciones de un modo compactoy con ritmo propio.

Los beneficios que reporta trabajar con una reticula son sencillos: claridad, eficacia,

economiay continuidad.

Aunque la reticula mas basica es la cuadricula (basada en filas y columnas), en disefio

grafico avanzado se utilizan diversos tipos de reticulas para mejorar la composicion:

LOREM
IPSUMET

NTETITULO EN SANS SERIF

Tituiares de apoyo, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut lgbore et dolore
| _magna gliquyam erat, sed diam voluptua. |

Composicion: Reticulas
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8.1 Reticulas modulares: Son versiones mas complejas de las cuadriculas, donde las
columnas y las filas pueden variar en tamafo y proporcién. Son especialmente utiles

en diseno editorial o web, donde se deben organizar muchos elementos diferentes.

8.2 Reticulas diagonales o asimétricas: Las reticulas no siempre necesitan ser rigidas.
Las reticulas diagonales crean dinamismo y una sensacidon de movimiento, lo que es

util para disenos modernos y vanguardistas.

8.3 Reticulas basadas en la proporcion aurea: La proporcién aurea (1.618) es una
relacion matematica que se ha utilizado durante siglos en el arte y la arquitectura. Esta
proporcion puede aplicarse en el disefo grafico para crear una composicion que sea
visualmente atractiva y equilibrada. Se usa comuUnmente en la disposicion de

imagenes, texto y otros elementos.

Diagonal

Trniangulo Proporcién aurea Espiral durea

Tipos de reticulas

Pagina 22 de 43



9. Composicidn interactiva en disefio web y UX/UI:
En el contexto del disefio web y
el disefio de interfaces de
usuario (UI/UX), la
composicion va mas alla del
uso estatico de elementos
visuales. La forma en que los
usuarios interactian con un
diseno influye directamente en

como se deben organizar los

elementos.

Composicidn interactiva en diseio web

9.1 Jerarquia visual en UX/UI:

Es fundamental en el disefio de interfaces digitales, donde el objetivo es guiar al
usuario de manera intuitiva hacia la accién deseada (clics, navegacién, etc.). Los
botones de llamada a la accidn, los encabezadosy el texto deben disponerse para que

el usuario sepa qué hacer.

9.2 Composicién adaptable (Responsive Design): Con la proliferacién de dispositivos
de diferentes tamafos, las composiciones en disefio grafico deben ser flexibles. El
disefo adaptable implica reorganizar los elementos de la composicién para que se
vean bien y funcionen en pantallas grandes, medianas y pequefas, manteniendo la

consistencia visual y funcionalidad.

9.3 Microinteracciones: Son pequenas animaciones o cambios visuales que ocurren
cuando el usuario interactua con un disefio (por ejemplo, cuando pasa el cursor sobre
un botdén o desliza un contenido). Estas microinteracciones forman parte de la

composicion globaly ayudan a mejorar la experiencia del usuario.
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10. Eluso del espacio negativo
El espacio negativo, también conocido como espacio en blanco, es el area vacia
alrededor de los elementos en un disefio. Lejos de ser un mero “vacio”, el espacio

negativo es esencial para lograr un disefio equilibrado y organizado.

10.1 Minimizar el desorden: El espacio negativo permite que los elementos
importantes respiren, eliminando la sensacion de desorden visual. Esto mejora la

legibilidad y hace que el mensaje principal sea mas claro.

10.2 Crear formas y mensajes ocultos: A veces, el espacio negativo se usa de manera
creativa para formar imagenes o mensajes ocultos, lo que afiade un nivel adicional de
significado al disefno. Ejemplos clasicos de esto se ven en logotipos donde las areas

vacias entre los elementos principales crean nuevas formas.

10.3 Enfatizar la simplicidad: En el disefio minimalista, el espacio negativo es uno de
los recursos mas valiosos. Al reducir los elementos al minimo esencial y dejar que el
espacio en blanco haga el trabajo de resaltar lo importante, el disefio se vuelve mas

impactante.

LX4 @ ©

Uso del espacio negativo

Pagina 24 de 43



Tema 2 =

CREATIVIDAD
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LA CREATIVIDAD EN EL DISENO GRAFICO

La creatividad es una habilidad que permite, a quien la posee, inventar cosas, objetos
0 elementos nuevos a partir de algo que ya existe. La palabra creatividad proviene
precisamente del concepto de crear. Por lo que se trata de una capacidad vinculada,

de una forma u otra, al acto de imaginary producir algo nuevo o diferente.

Esta capacidad humana surge como una herramienta de supervivencia. Gracias a ella
hemos podido evolucionar alo que somos hoy dia. Asi pues, podria considerarse como

una de las cualidades mas valiosas del ser humano.
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Segun ProAlley, la creatividad consiste en lo siguiente:

1. Captar la atencion
Disenos poco convencionales, tipografia unica, uso innovador del color e
imagenes cautivadoras son formas en que la creatividad mejora el impacto

visual de un diseno.

2. Resolucion de problemas
La creatividad permite a los disefiadores abordar los problemas de disefio
desde diferentes angulos. Pueden encontrar formas efectivas de comunicar
mensajes complejos, simplificar informacidon o crear experiencias de usuario

intuitivas.

3. Conexién emocional
Utilizando la combinacion correcta de elementos visuales, se pueden
aprovechar las emociones de los espectadores, generando empatia, alegria,

entusiasmo o curiosidad.

4. Diferenciacion e identidad de marca
Ayuda a crear identidades de marca Unicas, estilos visuales distintos y logotipos
diferenciados. Al infundir creatividad, se deja una impresion duradera y se

establecer una fuerte presencia de marca.

5. Comunicaciony narracion
La comunicacién eficaz es el nucleo del diseno grafico y la creatividad juega un
papel crucial en la transmision de mensajes. Los disefiadores utilizan su
destreza creativa para crear imagenes que cuenten historias convincentes,
simplifiquen informaciéon compleja y comuniquen ideas de una manera

visualmente atractiva.
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¢Cual es laimportancia de la creatividad en el diseno grafico?

La creatividad es esencial en el disefo grafico por varias razones:

1. Ayuda a los disefiadores a diferenciar su trabajo, haciéndolo destacar en un

mercado competitivo.

2. Los disefos creativos captan la atencion, evocan emociones y dejan un

impacto duradero en los espectadores.

3. Permite a los disefladores resolver desafios de disefio de manera efectiva,
encontrando formas innovadoras de comunicar informacién compleja o crear

experiencias de usuario intuitivas

4. Mejora la comunicacidn al contar historias convincentes y transmitir mensajes

visualmente atractivos y memorables.

Creatividad como herramienta de supervivencia

La creatividad es una habilidad que permite, a quien la posee, inventar cosas, objetos
0 elementos nuevos a partir de algo que ya existe. La palabra creatividad proviene
precisamente del concepto de crear. Por lo que se trata de una capacidad vinculada,
de una forma u otra, al acto de imaginary producir algo nuevo o diferente.

Esta capacidad humana surge como una herramienta de supervivencia. Gracias a ella
hemos podido evolucionar alo que somos hoy dia. Asi pues, podria considerarse como

una de las cualidades mas valiosas del ser humano.

¢Como impulsar tu creatividad?
» Explora diversas fuentes de inspiracién, como la naturaleza, el arte, la culturay
la tecnologia.
» Investiga, experimenta con diferentes técnicas de disefio y busca comentarios

de otros estudiantes o profesores.
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» Adopta una mentalidad de curiosidad, mentalidad abierta y aprendizaje

continuo para superar los limites de tu creatividad y desarrollar tu propio estilo.

Competencia de disenadores

En consecuencia, el disefiador necesita de un dominio multidisciplinario, trabajo al
servicio de los variados campos del conocimiento, de la constante actualizacion de
informacion, técnicas, tecnologias y tendencias, las cuales deben adaptarse conforme
vayan apareciendo en el mercado. En la practica de la profesidon hay retos para los que se
necesita tener competencias necesarias para optimizar el tiempoy los recursos. También
es importante el trabajo forjado en equipo y la facilidad de dar a entender ideas. Pero es
en la creatividad e innovacion donde el disenador se destaca entre los demas
profesionales del rubro, pues son cualidades necesarias para proveer soluciones ante

problemas de la comunicacion visualy generar cambios duraderos.

En un mundo plagado de estimulos sensitivos, laimportancia de destacar es vital para los
disefiadores. Por eso, en disefio es necesario desarrollar la creatividad y proponer ideas
que consigan llamar la atencién. Se puede recurrir al humor, a la sorpresa, a la simpatia,

o alimpacto visual. Cada disefiador desarrolla su propio estilo para llegar al publico.

Puntos importantes
La creatividad no es un don natural exclusivo de algunas personas, sino que puede

desarrollarse con el tiempo mediante determinadas técnicas y puede aplicarse tanto

en tu vida personal como laboral.

Algunas maneras de tener creatividad incluyen la busqueda de inspiracion en otros, la
exploracién, el plasmar las ideas en papel, rodearse de personas con intereses afines,

asi como descansar cuando sea necesario.

La practica regular y el desarrollo de la creatividad son fundamentales para el
crecimiento profesional, especialmente en campos como el marketing o el disefio

grafico, donde la creatividad juega un papel vital.
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ELEMENTOS

FUNDAMENTALES
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ELEMENTOS FUNDAMENTALES
Los fundamentos basicos del diseno grafico se componen de algunos elementos sin
los que el profesional no podria crear, desarrollar y proyectar sus grandes trabajos.

Estos son la base de todo producto visual y por separado no cobran el mismo sentido.

Wong (1997, p. 42) considera que los elementos estan relacionados entre si y no

pueden ser facilmente separados en nuestra experiencia visual general. Ademas,
menciona que, si separamos estos elementos, pueden parecerse bastante abstractos,

pero reunidos determinan la apariencia definitivay el contenido de un disenfo.

N A O

LINEA FORMA OBJETO TEXTURA

ESPACIO TIPOGRAFIA COLOR

1. Elementos conceptuales: Los elementos conceptuales se utilizan durante las
primeras etapas del diseno, cuando aln se esta prototipando. Son efimeros e
invisibles, ya que son utilizados unicamente para plasmar unaidea, una posicion o
una direccion dentro de un determinado espacio visual.

Los elementos conceptuales son el punto, la linea, el plano y el volumen. En la
siguiente imagen animada se puede ver como a partir del punto se pueden crear

todos los elementos conceptuales.
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a) Punto: Cuando se habla de un punto se hace para indicar una posicién
dentro de un espacio determinado. Cuando hacemos foco en un punto
concreto tenemos que tener en cuenta los elementos adyacentes y su

influencia.

Cuando un punto se mueve, su recorrido se transforma en una linea o puede

considerarse también una sucesion de puntos.

b) Linea: Es un ente invisible, es la traza que deja un punto al moverse. Es, por

lo tanto, un producto que surge del movimiento.

Elrecorrido de una linea en movimiento crea un plano.
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c) Plano: Como elemento icénico, tiene una naturaleza absolutamente
espacial. Nos permite imaginar un contenedor de una sola dimension con
superficie material.

El recorrido de un plano en movimiento da lugar a la aparicién del volumen.

d) Volumen: Este concepto facilita la representaciéon mas realista de los
elementos del disefo. Nos permite fragmentar el espacio plastico de la
imagen sugiriendo una tercera dimensién a partir de la articulacion de

planos bidimensionales superpuestos.

No tiene ninguna transformacion.
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2. Elementosvisuales: representantodo lo visible por el ser humano, que se percibe
por su forma, tamano, colory textura.

a) Forma: Se refiere ala silueta o contorno de un objeto. Las formas pueden ser
geomeétricas (cuadrados, circulos) o organicas (formas irregulares que
imitan la naturaleza). Teniendo en cuenta a Wong, W. (1997, p. 146), las
formas pueden clasificarse de manera genérica segun su contenido
especifico. Una forma que contenga un tema identificable establece una
comunicacién con los observadores en términos que van mas alla delo

puramente visual. A estas formas se les denomina formas figurativas.

FORMAS GEOMETRICAS FORMAS ORGANICAS

b) Medida: Se relaciona con las dimensiones de los elementos en un disefio.
La escalay la proporcion afectan la percepcién del tamafno y laimportancia

de cada componente.
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c) Color: Aporta emocion y significado a un disefno. El color no solo afecta la
estética, sino que también puede influir en las emociones y en el

comportamiento del espectador.

d) Textura: Se refiere a la superficie de un objeto y cdmo se siente o se ve.
Puede ser real (fisica) o visual (simulada) y anade profundidad y interés a los

disenos.
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3. Elementos de relacion: Como la direccién, posicion, gravedad y espacio, son a su
vez los que enlazan a los conceptuales y visuales.

a) Direccion: Indica la direccion de un elemento con respecto al resto de
elementos presentes en el sistema. Se puede utilizar para crear un flujo
visual que guie al usuario a través de la pagina. Por ejemplo, una direcciéon
diagonal puede crear una sensacion de movimiento, mientras que una

direccion vertical puede dar una sensacion de estabilidad y solidez.

b) Posicion: Define la posicion exacta de un elemento respecto a la estructura
en el que se encuentra ubicado. Los elementos pueden estar posicionados
de manera simétrica o asimétrica. Una disposicion simétrica es mas formal
y puede ser Util para transmitir una sensacién de orden. En cambio, una

disposicion asimétrica puede ser mas dindmica y emocionante.
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c) Espacio: Todos los elementos presentes en un sistema ocupan un espacio.
Sin embargo, este espacio puede ofrecer diferentes sensaciones en cuanto
a su profundidad. El espacio negativo, también conocido como espacio en
blanco, puede ser utilizado para dar un respiro al ojo del usuarioy permitirle
centrarse en los elementos importantes de la pagina. También puede

utilizarse para separar los elementos y crear una jerarquia visual.

mpiyal

d) Gravedad: La gravedad es la fuerza que ejerce sobre los objetos en una
pagina. Gracias a la sensacién de gravedad podemos dar diferentes
sensaciones a los elementos: pesadez, estabilidad, inestabilidad, etc. Los
objetos pueden parecer mas pesados o mas ligeros dependiendo de como
se coloquen. Por ejemplo, si un objeto se coloca en la parte superior de una

pagina, puede parecer mas ligero que si se coloca en la parte inferior.

O0goo
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4. Elementos practicos: Los elementos practicos son aquellos que tienen una
interpretacion subjetivay a los que podemos dotar de un significado.

a) Representacion: Un elemento es representativo cuando se ha creado a

partir de un objeto presente en el mundo real. Ejemplo: Representacion de

la luna.

b) Significado: Un elemento tiene un significado cuando transmite un mensaje.
Ejemplo: el Yin Yang describe las dos fuerzas fundamentales opuestas y

complementarias que se encuentran en todas las cosas.

¢) Funcion: Un elemento tiene una funcién cuando es capaz de transmitir el
propdsito para el cual ha sido creado. Ejemplo: la sefnal de prohibido hace la

funcién de prohibir el paso.

Representacion Significado Funcidn

De acuerdo con Wong (1997, p. 44) en existen elementos denominados “marcos de

referencia” que sefnalan los limites exteriores de un disefio y define la zona dentro de la
cual funcionan juntos los elementos creados y los espacios que se han dejado en
blanco. También senala que los elementos visuales del marco visible no deben ser
descuidados. Si no existe un marco real, los bordes de un cartel, o las paginas de una
revista o las diversas superficies de un paquete se convierten en referencias al marco

para los disefadores respectivos.
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CONCLUSION

En conclusidn, la composicion en diseno grafico es un proceso integral que combina
principios fundamentales y elementos visuales para crear obras efectivas y
comunicativas. La correcta aplicacion de conceptos como el énfasis, el balance y la
unidad permite a los disenadores guiar la atencidon del espectador y transmitir
mensajes claros. Asimismo, el uso consciente del color, la tipografia y el espacio

negativo potencia la emocidny la legibilidad del disefo.

La interrelacidon entre elementos conceptuales, visuales y practicos es crucial para
generar una experiencia visual coherente y atractiva. Ademas, la creatividad emerge
como un factor determinante, no solo para destacar en un mercado competitivo, sino

también para resolver problemas y construir identidades de marca significativas.

En un mundo donde la comunicacién visual es cada vez mas relevante, dominar estos
aspectos no solo enriquece el trabajo del disenador, sino que también impacta
positivamente en la manera en que los mensajes son percibidos y comprendidos por
el publico. Asi, la combinacién de técnica y creatividad se convierte en la clave para

desarrollar soluciones innovadoras y efectivas en el ambito del disefo grafico.
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MOCKUP

Link para visualizar el Video y Metavideo
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